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اي غني و پيچيده دارد كه با تمدن ترين ابزارهاي ساخت بشر، تاريخچهتاس به عنوان يكي از كهن
بشري عجين شده است. از دل غارهاي پيش از تاريخ تا كازينوهاي مدرن لاس وگاس، تاس همواره 

 نهمراه انسان بوده و نقش مهمي در تحولات اجتماعي، رياضيات و حتي فلسفه ايفا كرده است. اي
هاي علمي، تاريخي رسد، در واقع دنيايي از پيچيدگيابزار كوچك كه در نگاه اول ساده به نظر مي

 .و فرهنگي را در خود جاي داده است

 انقلاب صنعتي در ساخت تاس

سازي رخ داد. براي اولين بار امكان با اختراع پلاستيك در قرن نوزدهم، انقلابي در صنعت تاس
كاملاً متقارن و استاندارد فراهم شد. اين تحول باعث شد تاس از يك ابزار هاي توليد انبوه تاس

 Hignell هايي ماننداي عمومي تبديل شود. در همين دوره بود كه شركتتجملي به وسيله

Toys اي براي كازينوها كردندهاي حرفهدر انگلستان شروع به توليد تاس. 

 رياضيات پشت تاس

اي جالب از تئوري احتمالات است. رياضيدانان بزرگي مانند جرولامو هاز ديدگاه علمي، تاس نمون
اي روي احتمالات مربوط كاردانو در قرن شانزدهم و بعدها پير سيمون لاپلاس، مطالعات گسترده

 :دانيم كه يك تاس استاندارد شش وجهي بايد دارايبه تاس انجام دادند. امروزه مي

 مركز ثقل دقيقاً در وسط 

 ملاً صافسطوح كا 

 درجه 90هاي تيز با زواياي دقيق لبه 
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 چگالي يكنواخت در تمام حجم 

 .باشد 1/6باشد تا احتمال آمدن هر وجه دقيقاً 

 روانشناسي و تاس

ها در برخورد با تاس دو نوع رفتار متضاد از خود نشان اند كه انسانمطالعات روانشناسي نشان داده
 :دهندمي

به اينكه پس از چندين نتيجه مشابه، احتمال تغيير نتيجه افزايش باور  :اعتقاد به شانس داغ .1
 يابدمي

 هاي پياپي به اميد جبرانتمايل به ادامه بازي پس از باخت :سوگيري بازنده .2

هاي روانشناختي باعث شده تاس نه تنها يك ابزار بازي، بلكه موضوعي جذاب براي اين ويژگي
 .مطالعات علوم رفتاري باشد

 هنگ عامهتاس در فر

 هاي مدرنيهاي شكسپير تا فيلماي دارد. از نمايشنامهتاس در ادبيات، سينما و هنر جايگاه ويژه
، تاس به عنوان نماد شانس، ريسك و تقدير به كار رفته است. در بسياري از "كازينو رويال"مانند 

 .ساز استهاي سرنوشتگيريها، پرتاب تاس مترادف با تصميمفرهنگ

 اس از نظر ساختار و كاربردانواع ت

 هاي استاندارد (شش وجهي)تاس .1

 ترين نوع تاسرايج 

  6تا  1هر وجه عددي از 

  شودمي 7مجموع اعداد روبرو هميشه 

 جنس معمولاً از پلاستيك يا رزين 

 هاي چندوجهيتاس .2
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  وجهي 20، 12، 10، 8، 4شامل انواع 

 آفرينيهاي نقشكاربرد اصلي در بازي 

 چيده با هندسه خاصطراحي پي 

 اي كازينوييهاي حرفهتاس .3

 دقت ساخت بسيار بالا 

 معمولاً شفاف براي جلوگيري از تقلب 

 هاي امنيتيداراي نشان 

 هاي الكترونيكيتاس .4

 توليد عدد تصادفي ديجيتال 

 هاي كامپيوتريقابليت اتصال به سيستم 

 هاي آنلايناستفاده در بازي 

 كاربردهاي غيربازي تاس

 آموزش احتمالات و آمار :وزش رياضياتآم .1

 روشي عادلانه براي انتخاب :گيريتصميم .2

 استفاده به عنوان عنصر تزئيني :هنر و طراحي .3

 هاي تصادفيابزاري براي آزمايش :تحقيقات علمي .4
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 خيدارد كه از اعماق تار زيانگشگفت يساخت بشر، داستان يابزارها نيتراز كهن يكيتاس به عنوان 
در  رسد،يابزار كوچك كه در نگاه اول ساده به نظر م نياست. ا افتهيامروز ادامه  تاليجيتا عصر د
اس ت داستانرا تجربه كرده است.  يكرده و تحولات جالب يرا ط وخمچيو پرپ يطولان يريواقع مس

 همراه انسان بوده است. شهيگره خورده و در طول هزاران سال، هم يبا تمدن بشر

 

 نيالنهرنيو در منطقه ب گردنديسال قبل بازم ٥٠٠٠شناخته شده به حدود  يهاتاس نيتريميقد
از جنس  ييهاتاس ،يامروز رانيشهر شوش واقع در ا يهايشناسان در حفاراند. باستانكشف شده

 هياول يهاتاس نيشده بودند. ا يگذارعلامت يخيكه با خطوط م اندافتهي واناتياستخوان قلم ح
 نياز ا يكه برخ نجاستيداشتند و از تقارن كامل برخوردار نبودند. جالب ا ينامنظم شكل
 يهاخط و علامت ره،يمانند دا يمختلف يبا نمادها ،يامروز يهانقطه يبه جا يباستان يهاتاس

 يهاتاس زي) نيمشخص شده بودند. در همان دوره، در تمدن دره سند (هندوستان امروز گريد
زار در اب نياستفاده از ا يدهنده گستردگاند كه نشانشده افتيو سنگ  كيسرام جنس از يمكعب

 مختلف است. يهافرهنگ

 

 مهين يهاسنگ ل،ياز عاج ف ييبايز يهابا تاس داشتند. آنها تاس يقيباستان رابطه عم انيمصر
 ييبايز اريبس ينيتزئ يها. در مقبره توتانخامون، تاسساختنديطلا م يمانند لاجورد و حت يمتيق

 يالهيمعتقد بودند تاس وس انيساخته شده بودند. مصر يكشف شده كه با دقت و ظرافت خاص
 ي. در متون مصركردندياستفاده م ييشگويو پ ينيبطالع ياست و از آن برا انيارتباط با خدا يراب
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با  ير حال بازرا د انيمصر يواريد يهاينقاش يدر برخ يدار اشاره شده و حتتاس يهايبه باز
 اند.تاس نشان داده

 

 يهايبه باز ،يونانيداشتند. در آثار هومر، شاعر بزرگ  ياديبه تاس علاقه ز زيباستان ن انيوناني
 يهايبه بحث درباره عدالت در باز "يكوماخوسياخلاق ن"تاس اشاره شده است. ارسطو در كتاب 

 ساختنديم يبرنز يهاتاس انيونانيانسته است. از رفتار منصفانه د ياتاس پرداخته و آن را نمونه
با  يگاه انيخدا ونان،ي ريداشت. در اساط زين يآنها جنبه مذهب يو برا شديكه در معابد استفاده م

 .زدنديها را رقم مو سرنوشت انسان كردنديم يتاس باز

 

 ييبايكه از ز ساختنديم ياشهيش يهارساندند. آنها تاس يديبا تاس را به سطح جد يباز انيروم
 يكيتاس ابداع كردند و آن را به  يهايباز يبرا يادهيچيپ نيقوان انيبرخوردار بودند. روم يخاص

 تشفشانكه بر اثر فوران آ يكردند. در شهر پمپئ ليدوران خود تبد يهايسرگرم نيتراز محبوب
تاس  يمخصوص باز يسنگ يزهايشناسان ممدفون شد، باستان يلاديم ٧٩در سال  وسيوزوو

واژه  يحت انيدر آن زمان چقدر رواج داشته است. روم يباز نيا دهدياند كه نشان مكرده دايپ
گرفته شده  "ايآل"كه از نام الهه شانس  "aleator"تاس داشتند:  يمعتادان به باز يبرا يخاص

 .دبو

 

(كتاب  "نگيجيش"ب . كتاشدندياز استخوان بامبو ساخته م هياول يهاباستان، تاس نيچ در
دار اشاره كرده است. تاس يهايبه باز گردد،يبازم لاديسال قبل از م ١٠٠٠اشعار) كه به حدود 

يممهم استفاده  يهايريگميو تصم يمذهب يهانييبلكه در آ ،يباز ياز تاس نه تنها برا هاينيچ
مارپله)  يامروز يباز ياي(ن "يسيپاچ" يدر باز يتاس نقش مهم زي. در هند باستان نكردند

 ييهاداستان يدار اشاره شده و حتتاس يهايبه باز "مهابهاراتا"مانند  تيداشت. در متون سانسكر
 اند، وجود دارد.تاس از دست داده يكه قلمرو خود را در باز يدرباره پادشاهان



7 
 

 

تاس  يهاياز باز ياريبا بس كيكاتول يسايتاس بود. كل خيدر تار يدر اروپا دوره جالب يوسط قرون
 ياشراف و مردم عاد انيحال، تاس در م ني. با ادانستيم يطانيو آنها را ش كرديمخالفت م

 يانتخاب متون مذهب يراهبان از تاس برا يكه برخ نجاستيداشت. جالب ا ياديز تيمحبوب
 يرخ. در بافتندي يشتريرواج ب يو استخوان يچوب يهادوره تاس ني! در اكردنديم هاستفاد
يتاس وجود داشت كه اشراف در آنجا جمع م يباز يبرا يمخصوص يهااتاق ،يياروپا يقصرها
 .شدنديمشغول م يها به بازو ساعت شدند

 

تر آغاز و متقارن ترقيدق يهادوره، ساخت تاس نيتاس بود. در ا خيدر تار ينقطه عطف رنسانس
 يآثار هنر يكردند كه گاه فيو ظر بايز يهاشد. هنرمندان و صنعتگران شروع به ساخت تاس

درباره احتمالات و شانس  يدوره بود كه مطالعه علم نيدر ا ني. همچنشدنديمحسوب م يكوچك
تاس كردند و  يهايباز ياضير ليمانند جرولامو كاردانو شروع به تحل يدانانياضيآغاز شد. ر

كه در سال  "يشانس يهايكتاب باز"احتمالات را بنا نهادند. كاردانو در كتاب  هينظر يهاهيپا
 تاس پرداخت. ياحتمالات در باز قيدق يمنتشر شد، به بررس ١٥٦٤

 

 در قرن نوزدهم، امكان كيكرد. با اختراع پلاست جاديدر ساخت تاس ا يتحول بزرگ يصنعت انقلاب
زن و تقارن از نظر اندازه، و ديجد يهاتاس نيفراهم شد. ا قياستاندارد و دق يهاانبوه تاس ديتول

 Hignellمانند  ييهابودند و احتمال آمدن هر طرف آنها واقعاً برابر بود. شركت كسانيكاملاً 

Toys دوره بود كه نيكردند. در هم نوهايكاز يبرا ياحرفه يهاتاس ديدر انگلستان شروع به تول 
 يهاير بازساخته شدند كه د زي) نيوجه ٢٠ اي يوجه ١٢ يها(مانند تاس يچندوجه يهاتاس
 .گرفتنديمورد استفاده قرار م ديجد
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د. متولد ش تاليجيمفهوم تاس د وترها،يشد. با ظهور كامپ يديتاس وارد عصر جد ستم،يقرن ب در
 ١٩٥٠و  ١٩٤٠تاس داشتند، در دهه  هيشب يكه عملكرد ياعداد تصادف ديتول يهابرنامه نياول

 يكه برا كرديرا فراهم م يكاملاً تصادف جينتا ديامكان تول ديجد يفناور ني. اافتنديتوسعه 
 يهادستگاه ني، اول١٩٧٠بود. در دهه  ديمف اريبس دهيچيو محاسبات پ يعلم يهايسازهيشب

 كنند. ديتول ياعداد تصادف توانستنديتاس ساخته شدند كه م يكيالكترون

 

 يهارفته تا تاسگ يمكعب يسنت يهاوجود دارد. از تاس يمختلف يهاتاس به شكل امروزه
و  يكيالكترون يها. تاسشوندياستفاده م ينيآفرنقش يهايكه در باز دهيچيپ يچندوجه

 تيقابل يمدرن حت يهاتاس نياز ا ياند. برخمحبوب شده اريبس زين تاليجيتاس د يهابرنامه
 يهاد. تاسرا در سراسر جهان به اشتراك بگذارن جينتا تواننديرا دارند و م نترنتياتصال به ا

يساخته م يمتيق يهاسنگ يفلز و حت ن،يفشرده، رز كيمانند پلاست ياز مواد مختلف يامروز
 .شوند

 

تاس منجر به  يهايباز يدر توسعه علم احتمالات داشته است. مطالعه بر رو ينقش مهم تاس
 يباز ليتحلبار در  نيكه اول يو آمار شده است. امروزه از اصول اتياضيدر ر يمهم يهاشرفتيپ

. شوديكوانتوم استفاده م كيزياز اقتصاد تا ف يمختلف يهانهيتاس كشف شدند، در زم
خود درباره احتمالات را با مطالعه  قاتيدو فرما، تحق ريبزرگ مانند بلز پاسكال و پ پردازانهينظر
 تاس آغاز كردند. يباز

 

 يهالميتا ف كيكلاس اتياز ادب شده است. ليفرهنگ عامه، تاس به نماد شانس و تصادف تبد در
كه  "شده ختهيتاس ر"از سرنوشت و اتفاق به كار رفته است. عبارت  يامدرن، تاس به عنوان نشانه

يم هدها استفااز زبان ياريتاس گرفته شده و در بس يساز اشاره دارد، از بازسرنوشت ماتيبه تصم
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 ريتاس اشاره كرده و از آن به عنوان نماد تقد خود بارها به يهاشنامهيدر نما ريشكسپ اميلي. وشود
 استفاده كرده است.

 

 بلند و يهاتاس ا،يمناطق آس يجالب توجه است. در برخ اريمختلف بس يهاتاس در فرهنگ تنوع
تاس  يبه جا يخاص يهااز صدف قا،ياز آفر ييهاشكل رواج داشته است. در بخش يااستوانه

دار خاص خود تاس يهايو آزتك باز اياز كلمب، اقوام ما شيپ ياكياست. در آمر شدهياستفاده م
كه  دهديتنوع نشان م ني. اشديانجام م اهانيگ يهاساخته شده از دانه يهاكه با تاس اشتندرا د

جود و يبشر يهاتمام فرهنگ انيدر م ،يريگميو تصم يباز يبرا يتصادف ياستفاده از ابزارها دهيا
 داشته است.

 

ه ساخت يبا دقت اتم ييهااست. امروزه تاس شرفتيساخت تاس به طور مداوم در حال پ يژتكنولو
 شرفتهيفوق پ يهاتاس نياز ا يدر ساخت آنها وجود ندارد. برخ ييخطا نيكه كوچكتر شونديم

 اريبس يها. دانشمندان از تاسشوندياستفاده م ياحرفه ينوهايو كاز يعلم يهاشگاهيدر آزما
مدرن،  ينوهايكاز ي. در برخكنندياستفاده م يعلم قاتيو تحق يآمار يهاشيآزما يق برايدق

 كنند. يريمجهز هستند تا از تقلب جلوگ شرفتهيپ ينظارت يهاستميها به ستاس

 

افزوده،  تيو واقع يمجاز تيواقع يهاي. با توسعه فناوررسديجالب به نظر م اريبس زيتاس ن ندهيآ
را به سطح كاملاً  يبود كه تجربه باز ميخواه تاليجيد يهااز تاس يديجداحتمالاً شاهد انواع 

يادامه دارد كه م وترهايتوسط كامپ ياعداد واقعاً تصادف ديتول نهيدر زم قاتي. تحقبرنديم يديجد
 يها در حال كار بر روشركت يشود. برخ تاليجيد يهااز تاس يدينسل جد جاديمنجر به ا تواند
را  ياحتمال يها را ثبت كنند و الگوهاپرتاب خچهيتار تواننديهستند كه م يدهوشمن يهاتاس
 .ندينما ليتحل
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ييداشته است. از گردهما يانسان يهادر برهمكنش يتاس همواره نقش مهم ،ياجتماع دگاهيد از
 مورد استفاده قرار طرفيب يمهم، تاس به عنوان ابزار يهايريگميدوستانه گرفته تا تصم يها

از اصول مشابه پرتاب تاس  ،يانتخاب تصادف يهاستمياز س يامروزه در برخ يگرفته است. حت
 يگروه يهايريگميحل اختلافات و تصم يها، از تاس برافرهنگ ي. در برخشوديم ادهاستف

 .كنندياستفاده م

 

ها در ساناند كه اناست. مطالعات نشان داده يموضوع جالب زيبا تاس ن يپشت باز يروانشناس
دارند  "شانس داغ"سو اعتقاد به  كي: از دهنديبرخورد با تاس دو نوع رفتار متضاد از خود نشان م

 گريد ي) و از سوابدييم شيافزا جهينت رييمشابه، احتمال تغ جهينت نيباور كه پس از چند ني(ا
يگژيو نيجبران). ا ديبه ام ياپيپ يهاپس از باخت يبه ادامه باز ليدارند (تما "بازنده يريسوگ"
 مطالعات علوم يجذاب برا يبلكه موضوع ،يابزار باز كيباعث شده تاس نه تنها  يروانشناخت يها

 باشد. يرفتار

 

مصر باستان تا آثار هنرمندان  يواريد يهايدارد. از نقاش ياژهيو گاهيتاس جا ات،يهنر و ادب در
 يهااز داستان ات،يكار رفته است. در ادب از سرنوشت و تصادف به يمدرن، تاس به عنوان نماد

 دورظاهر شده است. سالوا رينماد تقد ايمعاصر، تاس به عنوان محرك داستان  يهاكهن تا رمان
تاس استفاده كرده تا مفهوم شانس و  رياز آثار خود از تصو يدر برخ ست،يهنرمند سوررئال ،يدال

 بگذارد. شيتصادف را به نما

 

ر در سراس يتخصص يهاشده است. شركت ليتبد يجد يوكاروزه به كسبساخت تاس امر صنعت
 يخانوادگ يهايمصارف مختلف از باز يكه برا كننديم ديبالا تول اريبس تيفيبا ك ييهاجهان تاس

و تحت  شونديساخته م يها با دقت مهندستاس نياز ا يمناسب هستند. برخ ياتا مسابقات حرفه
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 يهاتاس متيحاصل شود. ق نانيكامل آنها اطم يطرفيتا از ب رنديگيقرار م قيدق يهاشيآزما
 باشد. ريمتغ ينيو تزئ ژهيو يهاتاس ياز چند دلار تا صدها دلار برا توانديم ياحرفه

 

احتمال و  ميآموزش مفاه ياز تاس برا ياضيدارد. معلمان ر يجالب يكاربردها زيدر آموزش ن تاس
درس و تنوع در كلاس جاديا ياز تاس برا د،يجد يآموزش يهاروش. در كننديآمار استفاده م

از  شرفته،يپ يآموزش يهاستميس يدر برخ ي. حتشوديآموزان به مشاركت استفاده مدانش قيتشو
 .كنندياستفاده م يتنوع در سوالات امتحان جاديا يبرا تاليجيد ستا

 

مدرن حضور  يفناور كيو هم به عنوان  يسنت يابزار باز كيامروز، تاس هم به عنوان  يايدن در
و از  شونديدوستانه استفاده م يهاو جمع يخانوادگ يهايدر باز يسنت يهاسو، تاس كيدارد. از 

 ني. ارونديبه كار م نيآنلا يهايو باز يوتريكامپ يهادر برنامه تاليجيد يهاتاس گر،يد يسو
 يرماندن در فرهنگ بش يمختلف و باق طيا شراب قيتطب يتاس برا ييدهنده توانانشان يدوگانگ
 است.

 

ابزار كوچك كه هزاران  نياست. ا يتمدن بشر خياز تار يتاس در واقع بخش خچهيتار ،يطور كل به
 زيفلسفه ن يعلم، هنر و حت شبرديپ يبلكه برا ،يو سرگرم يباز يسال قدمت دارد، نه تنها برا

و  يعلم ،يبه تحولات فرهنگ ياتاس پنجره خيرمورد استفاده قرار گرفته است. مطالعه تا
 راتيتأث تواننديبه ظاهر ساده م يكه چگونه ابزارها دهديو نشان م كنديبشر باز م يكيوژتكنول

 انسان داشته باشند. يبر زندگ يقيعم
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به ما نياز به همفكري و توانايي اعضاي گروه داريم كه در چه مواردي ميتوانند   براي شروع پروژه
  كمك كنند.

كرد نوشتن كد برنامه مربوطه. ما پروژه اي كه ميخواستيم درست كنيم كه خواهيم اولين كاري 
  مروزي تر.درمورد تاس بود اما يكم پيشرفته و ا

كرديم كه چند روزي درگير برنامه نويسي بوديم كه به ARDUNOشروع به برنامه نويسي با
  اتمام رسيد.

يد ان را تست هم كنيم كه ايا مشكلي دارد، ندارد ؛ ان را در برنامه برنامه را كه نوشتيم با
proteus چند مشكل برخورد كرديم: كرديم كه بهچك  

  برنامه به صورت رندوم عدد را به ما نشان نمي داد  .1

  وقتي كليد را فشار ميداديم يكي يكي عوض ميشد  .2

عداد را به صورت رندوم با فشار دادن يك كليد بعد از چند بار تست متوالي برنامه ما را افتاد كه ا
  كار كند.

تست را كه به صورت كامل انجام داديم و مطميِن شديم كه پروژه به خوبي كار ميكند شروع به 
  خريدن قطعات خواهيم كرد.

  قطعات مورد نياز براي پروژه تاس ديجيتالي:

  هدكه بتوانيم اعداد تصادفي را به ما نشان بد LED. نياز به 1

  . برد سوراخ دار 2

3 .ARDUINO 
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JUMPER.4  

5.BUTTON  

6.RESISTANCE 

  

دهيم  كه يك پايه   ها را به صورت اعداد تاس روي ان قرار مي LEDبا استفاده از برد سوراخ دار 
  ان به مقاومت و پايه ديگر به منفي باتري وصل باشد.

برنامه اي كه نوشتيم انها را به هست را طبق LEDپايه مقاومت كه وصل  jumperبا استفاده از 
 .پايه هاي اردينو وصل ميكنيم و شروع به لحيم كاري ميكنيم 

بعد از اتمام كار برد را به منبع ولتاژ وصل ميكنيم  كه برد ما عيبي ندارد وقتي برد به خوبي كار  
  كرد بايد براي ان يك جعبه طراحي كنيم كه مانند يك تاس شود .

ميكنيم به طوري كه برد درون CNCيز و اندازه برد را ميدهيم  و ان را براي طراحي جعبه سا
  جعبه كامل بنشيند .
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های متصل بهتعريف پين //  LEDهای تاس 
const int ledPins[7] = {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}; // های متصل بهپين  L
EDها (a,b,c,d,e,f,g) 
 
 تعريف پين دکمه //
const int buttonPin = 9; 
 
 متغيرهای حالت دکمه //
int buttonState = 0; 
int lastButtonState = LOW; 
unsigned long lastDebounceTime = 0; 
unsigned long debounceDelay = 50; 
 
void setup() { 
هایتنظيم پين //    LED به عنوان خروجی 
  for (int i = 0; i < 7; i++) { 
    pinMode(ledPins[i], OUTPUT); 
  } 
   
 داخلی pull-up تنظيم پين دکمه به عنوان ورودی با مقاومت //  
  pinMode(buttonPin, INPUT_PULLUP); 
   
 مقداردهی اوليه تصادفی //  
  randomSeed(analogRead(0)); 
} 
 
void loop() { 
 خواندن وضعيت دکمه //  
  int reading = digitalRead(buttonPin); 
   
 (debounce) بررسی تغيير وضعيت دکمه //  
  if (reading != lastButtonState) { 
    lastDebounceTime = millis(); 
  } 
   
  if ((millis() - lastDebounceTime) > debounceDelay) { 
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    if (reading != buttonState) { 
      buttonState = reading; 
       
فشرده شداگر دکمه  //        
      if (buttonState == LOW) { 
        rollDice(); 
      } 
    } 
  } 
   
  lastButtonState = reading; 
} 
 
void rollDice() { 
 نمايش انيميشن چرخش تاس //  
  for (int i = 0; i < 10; i++) { 
    int randomNum = random(1, 7); 
    displayNumber(randomNum); 
    delay(100 + i * 20); 
  } 
   
 نمايش نهايی عدد تصادفی //  
  int diceNumber = random(1, 7); 
  displayNumber(diceNumber); 
} 
 
void displayNumber(int number) { 
 هاLED خاموش کردن همه //  
  for (int i = 0; i < 7; i++) { 
    digitalWrite(ledPins[i], LOW); 
  } 
   
 های مناسب بر اساس عددLED روشن کردن //  
  switch (number) { 
    case 1: 
      digitalWrite(ledPins[3], HIGH); // مرکز 
      break; 
    case 2: 
      digitalWrite(ledPins[0], HIGH); // بالا چپ 
      digitalWrite(ledPins[6], HIGH); // پايين راست 
      break; 
    case 3: 
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      digitalWrite(ledPins[0], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[3], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[6], HIGH); 
      break; 
    case 4: 
      digitalWrite(ledPins[0], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[2], HIGH); // بالا راست 
      digitalWrite(ledPins[4], HIGH); // پايين چپ 
      digitalWrite(ledPins[6], HIGH); 
      break; 
    case 5: 
      digitalWrite(ledPins[0], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[2], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[3], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[4], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[6], HIGH); 
      break; 
    case 6: 
      digitalWrite(ledPins[0], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[1], HIGH); // وسط چپ 
      digitalWrite(ledPins[2], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[4], HIGH); 
      digitalWrite(ledPins[5], HIGH); // وسط راست 
      digitalWrite(ledPins[6], HIGH); 
      break; 
  } 
} 

  :توضيحات مدار

1. 7 LED به ترتيب) آردوينو متصل كنيد 8تا  2هاي ديجيتال را به پين a تا g  7در نمايشگر 
 (قسمتي

 (داخلي pull-up با مقاومت) متصل كنيد 9يك دكمه را به پين ديجيتال  .2

 :نحوه كار

 كند (انيميشن نمايش اعداد تصادفي)ردن دكمه، تاس شروع به چرخش ميبا فش .1

 شودنمايش داده مي 6تا  1پس از مدت كوتاهي، يك عدد تصادفي بين  .2
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 شودها مطابق با نقاط روي تاس واقعي نمايش داده ميLED الگوي .3

 

  

  

 

 تميق اب زاين دروم تاعطق روتكاف

  لك غلبم  دادعت  تاعطق حرش

   1  خاروس رازه درب

    1 ونيودرآ درب

    6  تمواقم

LED  6 يرزيل    

   1 يراشف ديلك

  

تاس ديجيتالي به عنوان يكي از نوآوريهاي جذاب در فضاي اقتصاد ديجيتال و فناوريهاي مالي  
هاي مظهور كرده است. اين مفهوم كه از تركيب فناوري بلاكچين، رمزنگاري پيشرفته و سيست

تصادفيسازي ايجاد شده، تحولي در شيوههاي درآمدزايي و انجام تراكنشهاي مالي ايجاد كرده 
است. اساس كار تاس ديجيتالي بر مبناي توليد اعداد و نتايج كاملاً تصادفي و غيرقابل پيشبيني 

ده ش است كه با استفاده از الگوريتمهاي پيچيده رمزنگاري شده تضمين ميشود. اين ويژگي باعث
تا در صنايع مختلفي مانند بازيهاي آنلاين، شرطبنديهاي ديجيتال، قرعهكشيها و حتي سيستمهاي 

 .توزيع منابع مورد استفاده قرار گيرد
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يكي از مهمترين مزاياي تاس ديجيتالي، شفافيت بالاي آن است. از آنجا كه تمام مراحل 
ثبت ميشود، هر كاربر ميتواند  توليد نتيجه و تراكنشهاي مرتبط با آن بر روي بلاكچين

صحت و درستي فرآيند را بررسي كند. اين شفافيت باعث ايجاد اعتماد ميان كاربران شده 
و احتمال هرگونه تقلب يا دستكاري را به صفر ميرساند. علاوه بر اين، غيرمتمركز بودن 

 به كاهشسيستم تاس ديجيتالي باعث حذف واسطهها شده كه اين امر به نوبه خود منجر 
هزينههاي تراكنش و افزايش سود كاربران ميشود. در يك سيستم سنتي، واسطهها درصد 

قابل توجهي از سود را به خود اختصاص ميدهند، اما در سيستم تاس ديجيتالي اين مشكل 
 .برطرف شده است

از ديدگاه اقتصادي، تاس ديجيتالي فرصتهاي درآمدزايي جديدي ايجاد كرده است. بسياري 
ز پلتفرمها از اين فناوري براي ايجاد بازيهاي شرطبندي استفاده ميكنند كه در آنها ا

كاربران ميتوانند با سرمايهگذاري مقدار مشخصي از داراييهاي ديجيتال، در نتايج تصادفي 
شركت كنند. برخي ديگر از پلتفرمها از تاس ديجيتالي براي توزيع عادلانه منابع بين 

ه ميكنند. به عنوان مثال، در برخي پروژههاي ديفاي (مالي كاربران خود استفاد
غيرمتمركز)، از تاس ديجيتالي براي تخصيص فرصتهاي سرمايهگذاري بين شركتكنندگان 

 .استفاده ميشود تا همه شانس يكساني داشته باشند

با وجود تمام مزايا، تاس ديجيتالي با چالشهايي نيز روبرو است. يكي از مهمترين اين 
لشها، مسائل قانوني و مقرراتي است. در بسياري از كشورها، استفاده از چنين چا

سيستمهايي به دليل ماهيت شرطبندي كه دارند، با محدوديتهاي قانوني مواجه است. 
همچنين، نوسانات بازار ارزهاي ديجيتال ميتواند بر ثبات اقتصادي اين سيستمها تأثير 

يستم تاس ديجيتالي بسيار ايمن است، اما كيف بگذارد. از سوي ديگر، اگرچه خود س
پولهاي كاربران ممكن است در معرض حملات سايبري قرار بگيرند كه اين امر نياز به 

 .آموزش و افزايش آگاهي كاربران دارد

آينده تاس ديجيتالي در اقتصاد ديجيتال بسيار روشن به نظر ميرسد. با پيشرفت فناوري 
مومي نسبت به داراييهاي ديجيتال، انتظار ميرود استفاده از بلاكچين و افزايش پذيرش ع

اين فناوري در صنايع مختلف گسترش يابد. برخي كارشناسان پيشبيني ميكنند كه در 
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آينده نزديك، از تاس ديجيتالي در سيستمهاي رأيگيري الكترونيك، بيمههاي هوشمند و 
ترش كاربردها ميتواند ارزش حتي در توزيع منابع دولتي استفاده خواهد شد. اين گس

در نهايت، تاس ديجيتالي به .اقتصادي اين فناوري را به ميزان قابل توجهي افزايش دهد
عنوان يك ابزار اقتصادي نوين، پتانسيل بالايي براي ايجاد تحول در صنايع مختلف دارد. 

 اري ازتركيب شفافيت، امنيت و كارايي بالا باعث شده تا اين فناوري مورد توجه بسي
كسبوكارهاي ديجيتال قرار گيرد. البته براي بهرهبرداري كامل از اين پتانسيل، نياز به 

توسعه زيرساختهاي فني، وضع قوانين مناسب و افزايش آگاهي عمومي وجود دارد. با رفع 
اين چالشها، تاس ديجيتالي ميتواند به يكي از اركان مهم اقتصاد ديجيتال در آينده تبديل 

 .شود

 

 وآوريهای جذاب در فضای اقتصاد ديجيتال و فناوريهای مالی ظهور کرده است. اين مفهوم که از ترکيب سوالين 

يكي از مهمترين مزاياي تاس ديجيتالي، شفافيت بالاي آن است. از آنجا كه تمام مراحل توليد 
رستي صحت و دنتيجه و تراكنشهاي مرتبط با آن بر روي بلاكچين ثبت ميشود، هر كاربر ميتواند 

فرآيند را بررسي كند. اين شفافيت باعث ايجاد اعتماد ميان كاربران شده و احتمال هرگونه تقلب يا 
دستكاري را به صفر ميرساند. علاوه بر اين، غيرمتمركز بودن سيستم تاس ديجيتالي باعث حذف 

ايش سود كاربران واسطهها شده كه اين امر به نوبه خود منجر به كاهش هزينههاي تراكنش و افز
ميشود. در يك سيستم سنتي، واسطهها درصد قابل توجهي از سود را به خود اختصاص ميدهند، 

 .اما در سيستم تاس ديجيتالي اين مشكل برطرف شده است

از ديدگاه اقتصادي، تاس ديجيتالي فرصتهاي درآمدزايي جديدي ايجاد كرده است. بسياري از 
ايجاد بازيهاي شرطبندي استفاده ميكنند كه در آنها كاربران ميتوانند  پلتفرمها از اين فناوري براي

با سرمايهگذاري مقدار مشخصي از داراييهاي ديجيتال، در نتايج تصادفي شركت كنند. برخي ديگر 
از پلتفرمها از تاس ديجيتالي براي توزيع عادلانه منابع بين كاربران خود استفاده ميكنند. به عنوان 

رخي پروژههاي ديفاي (مالي غيرمتمركز)، از تاس ديجيتالي براي تخصيص فرصتهاي مثال، در ب
 .سرمايهگذاري بين شركتكنندگان استفاده ميشود تا همه شانس يكساني داشته باشند
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با وجود تمام مزايا، تاس ديجيتالي با چالشهايي نيز روبرو است. يكي از مهمترين اين چالشها، 
است. در بسياري از كشورها، استفاده از چنين سيستمهايي به دليل مسائل قانوني و مقرراتي 

ماهيت شرطبندي كه دارند، با محدوديتهاي قانوني مواجه است. همچنين، نوسانات بازار ارزهاي 
ديجيتال ميتواند بر ثبات اقتصادي اين سيستمها تأثير بگذارد. از سوي ديگر، اگرچه خود سيستم 

است، اما كيف پولهاي كاربران ممكن است در معرض حملات سايبري تاس ديجيتالي بسيار ايمن 
 .قرار بگيرند كه اين امر نياز به آموزش و افزايش آگاهي كاربران دارد

آينده تاس ديجيتالي در اقتصاد ديجيتال بسيار روشن به نظر ميرسد. با پيشرفت فناوري بلاكچين 
ل، انتظار ميرود استفاده از اين فناوري در و افزايش پذيرش عمومي نسبت به داراييهاي ديجيتا

صنايع مختلف گسترش يابد. برخي كارشناسان پيشبيني ميكنند كه در آينده نزديك، از تاس 
ديجيتالي در سيستمهاي رأيگيري الكترونيك، بيمههاي هوشمند و حتي در توزيع منابع دولتي 

صادي اين فناوري را به ميزان قابل استفاده خواهد شد. اين گسترش كاربردها ميتواند ارزش اقت
 .توجهي افزايش دهد

در نهايت، تاس ديجيتالي به عنوان يك ابزار اقتصادي نوين، پتانسيل بالايي براي ايجاد تحول در 
صنايع مختلف دارد. تركيب شفافيت، امنيت و كارايي بالا باعث شده تا اين فناوري مورد توجه 

ار گيرد. البته براي بهرهبرداري كامل از اين پتانسيل، نياز به بسياري از كسبوكارهاي ديجيتال قر
توسعه زيرساختهاي فني، وضع قوانين مناسب و افزايش آگاهي عمومي وجود دارد. با رفع اين 

 .چالشها، تاس ديجيتالي ميتواند به يكي از اركان مهم اقتصاد ديجيتال در آينده تبديل شود

جذاب در فضاي اقتصاد ديجيتال و فناوريهاي مالي ظهور كرده  تالي به عنوان يكي از نوآوريهاي
است. اين مفهوم كه از تركيب فناوري بلاكچين، رمزنگاري پيشرفته و سيستمهاي تصادفيسازي 

ايجاد شده، تحولي در شيوههاي درآمدزايي و انجام تراكنشهاي مالي ايجاد كرده است. اساس كار 
 د و نتايج كاملاً تصادفي و غيرقابل پيشبيني است كه با استفادهتاس ديجيتالي بر مبناي توليد اعدا

از الگوريتمهاي پيچيده رمزنگاري شده تضمين ميشود. اين ويژگي باعث شده تا در صنايع مختلفي 
مانند بازيهاي آنلاين، شرطبنديهاي ديجيتال، قرعهكشيها و حتي سيستمهاي توزيع منابع مورد 

 .استفاده قرار گيرد
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ا دو سوال براي ما پيش مي ايد كه ايا ما تاس ديجيتالي را بخريم به صرفه تر است يا ان را در اينج
 :خودمان درست كنيم

 :مزايا

 :صرفهجويي در زمان ✅

 نيازي به ماهها توسعه نيست و ميتوانيد بلافاصله كسبوكار خود را شروع كنيد. 

 پروژههاي آماده معمولاً تستشده و باگزدايي شدهاند. 

 :نه اوليه كمترهزي ✅

 توسعه از صفر معمولاً گرانتر است ( ،هزينه برنامهنويسان، طراحي، تستetc.). 

 برخي پروژههاي آماده با قيمت مناسب عرضه ميشوند. 

 :پشتيباني و آپديت ✅

 بعضي فروشندگان پشتيباني فني يا آپديتهاي منظم ارائه ميدهند. 

 اگر تخصص فني نداريد، اين گزينه امنتر است. 

 :عايبم

 :محدوديت در سفارشيسازي ❌

 ممكن است نتوانيد تغييرات اساسي مطابق نياز خود اعمال كنيد. 

 اگر كد منبع (Source Code) داده نشود، وابسته به فروشنده ميشويد. 

 :ريسك كلاهبرداري يا باگهاي پنهان ❌

 دبعضي پروژههاي آماده كيفيت پاييني دارند يا داراي آسيبپذيري امنيتي هستن. 

 بايد فروشنده معتبري انتخاب كنيد. 

 :رقابت بيشتر ❌
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 ممكن است چندين نفر همان پروژه را خريده باشند و بازار اشباع شود. 

 

 ساخت پروژه تاس ديجيتالي از صفر .2

 :مزايا

 :سفارشيسازي كامل ✅

 مثلاً ادغام با بلاكچين خاص، طراحي) ميتوانيد قابليتهاي منحصربهفرد اضافه كنيد UI  اختصاصي
 .(...و

 انعطافپذيري بالاتر در توسعه آينده پروژه. 

 :مالكيت كامل كد و دادهها ✅

 هيچ وابستگي به فروشنده نداريد. 

 امكان فروش مجدد يا توسعه پروژه براي اهداف ديگر وجود دارد. 

 :امنيت و اعتبار بيشتر ✅

 اگر بهدرستي توسعه داده شود، ريسك باگهاي امنيتي كاهش مييابد. 

 براي جذب سرمايهگذار يا كاربران حرفهاي، پروژه اختصاصي اعتبار بيشتري دارد. 

 :معايب

 :هزينه و زمان بالاتر ❌

 (بكاند، فرانتاند، بلاكچين، امنيت) نياز به استخدام توسعهدهندگان باتجربه. 

 ممكن است ماهها طول بكشد تا به نسخه پايدار برسيد. 
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 :نياز به تخصص فني يا مديريت تيم ❌

 اگر خودتان برنامهنويس نيستيد، بايد بر فرآيند توسعه نظارت دقيق داشته باشيد. 

 ريسك تأخير در توسعه يا مشكلات فني پيشبيني نشده وجود دارد. 

 :پشتيباني و نگهداري مداوم ❌

 پس از راهاندازي، نياز به آپديتهاي منظم و رفع باگها داريد. 

  

هاي مرتبط با آن بر روي بلاكچين ثبت ميشود، هر كاربر كه تمام مراحل توليد نتيجه و تراكنش
ميتواند صحت و درستي فرآيند را بررسي كند. اين شفافيت باعث ايجاد اعتماد ميان كاربران شده و 

 م احتمال هرگونه تقلب يا دستكاري را به صفر
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  يارتقاي فني و امنيت1

 سازيالف) بهبود الگوريتم تصادفي

 مولدهاي اعداد تصادفي استفاده از (RNG) مانند  مبتني بر بلاكچين Chainlink VRF  براي تضمين
 .شفافيت و غيرقابل دستكاري بودن نتايج

 (مثلاً تأييد نتايج توسط نودهاي مستقل)  هاي تأييد چندگانهمكانيزم پيادهسازي. 

 پذيريب) افزايش مقياس

 هاي دوممهاجرت به لايه (Layer 2) مانند Polygon يا Arbitrum ها و افزايش براي كاهش كارمزد تراكنش
 .سرعت

 هاي جديدبراي اضافه كردن آسان قابليت  قراردادهاي هوشمند ماژولار استفاده از. 

 ج) تقويت امنيت

 آزمايش نفوذ  انجام (Penetration Testing) توسط متخصصان امنيتي. 

 اياحراز هويت چندمرحله  پيادهسازي (2FA) براي كاربران. 

 هاي چندامضاييكيف پول هاي كاربران درسازي داراييذخيره (Multisig Wallets). 

 

 (UX/UI) بهبود تجربه كاربري .2

 الف) طراحي رابط كاربري جذاب و ساده
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 براي راحتي كاربران هاي تاريك/روشنتم استفاده از. 

 ايبا نمودارهاي تحليلي براي شرطبندان حرفه پنل كاربري پيشرفته  اضافه كردن. 

 ب) پشتيباني از چندين زبان و ارز ديجيتال

 هاي پركاربرد (انگليسي، اسپانيايي، عربي و ...)اضافه كردن زبان. 

 ارزهاي ديجيتال متنوع پشتيباني از  (مثل BTC, ETH, USDT, BNB و ...). 

 ج) ارائه نسخه موبايل و دسكتاپ

 براي  اپليكيشن موبايل  توسعه iOS و Android. 

 گراوب اپليكيشن واكنش طراحي نسخه  (PWA). 

 

 بازاريابي و جذب كاربر .3

 هاي تبليغاتي هوشمندالف) كمپين

 مانند توييتر، تلگرام و اينستاگرام با استفاده از اينفلوئنسرهاي حوزه كريپتو  هاي اجتماعيشبكه تبليغات در. 

 مانند هاي تخصصيفروم مشاركت در Bitcointalk و Reddit. 

 referral هاي تشويقي وب) برنامه

 (از شرط كاربر دعوتشده %10مثلاً )  پاداش براي دعوت دوستان ارائه. 

 با جوايز جذاب براي افزايش تعامل كاربران ايهاي دورهتورنمنت. 

 هاي ديگرج) همكاري با پروژه

 هايادغام با پروژه DeFi ينگ روي موجودي كاربرانبراي ارائه سود استيك. 

 براي افزايش مخاطبان كازينوهاي آنلاين همكاري با. 
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 هاي جديدتوسعه اكوسيستم و ويژگي .4

 هاي بازي متنوعالف) اضافه كردن حالت

 جديد مانند رولت، پوكر و هاي مبتني بر شانسبازي معرفي ... . 

 بيني رويدادهاي ورزشيسيستم پيش اندازيراه. 

 ختصاصي و سيستم سوددهيب) ارائه توكن ا

 با كاربردهايي مانند توكن اختصاصي پروژه ايجاد: 

o تخفيف در كارمزدها 

o هاي انحصاريدسترسي به بازي 

o هاي پروژهگيريحق رأي در تصميم (Governance) 

 ج) هوش مصنوعي و تحليل داده

 بر اساس رفتار كاربران هاهوش مصنوعي براي پيشنهاد بازي استفاده از. 

 با كمك يادگيري ماشين سيستم تشخيص تقلب (ML). 

 

 سازي و اعتمادسازيشفاف .5

 الف) حسابرسي قراردادهاي هوشمند

 انجام  Audit مانند هاي معتبرتوسط شركت CertiK يا SlowMist. 

 هاي مالي پروژه)(مثلاً ذخيره هاي شفافيتانتشار عمومي گزارش. 

 ب) ارتباط مستمر با جامعه كاربران

 برگزاري  AMA (جلسات پرسش و پاسخ) در تلگرام يا ديسكورد. 

 درباره نحوه كار سيستم مطالب آموزشي  انتشار. 
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 (Compliance) انطباق با قوانين .6

 هاي آنلاين)وز بازيدر كشورهاي هدف (مثلاً مج  مجوزهاي قانوني اخذ. 

 سيستم احراز هويت پيادهسازي (KYC) براي رعايت مقررات AML. 

 صورت كاملاً تصادفي ايجاد سيستمي كه بتواند نتيجه پرتاب تاس را به :سازي تصادفيشبيه
  .سازي كند، مشابه تاس واقعيشبيه

 طراحي يك رابط كاربري جذاب و كاربرپسند براي نمايش نتيجه  :رابط كاربري ساده
  .پرتاب تاس

 20يا  12، 8، 6، 4هاي مختلف (مثل امكان انتخاب تاس :پشتيباني از انواع تاس 
  .هاي روميزيوجهي) براي كاربردهاي متنوع مانند بازي

  مايش مجموع نتايجطور همزمان و نامكان پرتاب چندين تاس به :قابليت چند پرتاب.  

 ها براي تحليل يا استفاده بعديثبت تاريخچه پرتاب :سازي نتايجذخيره.  

 هاي مختلف (وب، موبايل، توسعه برنامه براي اجرا روي پلتفرم :قابليت چندپلتفرمي
  .دسكتاپ)

 ترافزودن انيميشن پرتاب تاس براي تجربه كاربري واقعي :هاي بصريانيميشن و جلوه.  

  هاي مختلفامكان تغيير ظاهر تاس (رنگ، طرح) يا افزودن تم :سازيشخصي.  

 هاي گروهي با پشتيباني از چندين كاربر قابليت استفاده در بازي :حالت چندنفره
  .صورت آنلاين يا محليبه

 عنوان ابزاري براي يادگيري مفاهيم اده از پروژه بهاستف :نويسيآموزش برنامه

 .نويسي مانند توليد اعداد تصادفي، رابط كاربري و منطق بازيبرنامه

 


